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Resumo:

Introducdo: A formacao em enfermagem no contexto contemporaneo estd passando por ajustes que refletem os
avancos proporcionados pelas tecnologias digitais. O uso das tecnologias como os jogos vém trazendo beneficios para
o cenério da educacdo. As instituicdes de ensino estdo implementando tecnologias de aprendizagem com o propdsito
de fomentar a motivacdao e o engajamento. Objetivo: Descrever a experiéncia vivenciada com o uso da plataforma
Kahoot no processo de ensino-aprendizagem em enfermagem. Método: Relato de experiéncia de uma enfermeira no
uso da plataforma Kahoot no processo de ensino-aprendizagem em enfermagem em uma escola técnica de
enfermagem na cidade do Recife. A aplicacdo da plataforma foi realizada na disciplina de clinica cirtrgica, entre os
meses de outubro e dezembro de 2023, em uma turma composta por 35 alunos. Resultados e discussao: A
plataforma Kahoot foi utilizada no ensino de clinica cirlrgica para superar dificuldades na assimilacao dos conteldos,
estimulando a interacao e participacao dos alunos. Foram realizadas duas rodadas em dias alternados, abordando
terminologia, instrumentais e posicdo cirdrgica. Recursos necessarios incluiram televisores, celulares e internet. Os
alunos, divididos em sete grupos de cinco, participaram apds a aula expositiva. Elaboraram-se dez questdes, incluindo
verdadeiro ou falso, definicdo de imagens e multipla escolha. A pontuacao considerou a precisdo e a rapidez das
respostas, com um pédio final para os trés melhores grupos. Consideracdes finais: O uso da plataforma Kahoot no
contexto educacional do curso técnico de enfermagem representa uma estratégia inovadora que visa integrar avancos
tecnoldgicos. Esta abordagem contribui para o desenvolvimento e aprendizado de maneira dinamica.



