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O médulo de Atengao Priméria a Saude (APS) Il da Faculdade de Medicina Sao Leopoldo Mandic de Araras objetiva
a introducdo do discente ao conhecimento de epidemiologia e seus indicadores de morbimortalidade e vigildncias em
salde, bem como propostas educacionais com metodologias ativas e inovadoras. Na area de formacdao em salde,
metodologias ativas tém sido reproduzidas na pratica dos educadores, o que produziria uma contradicdo das reais
necessidades assistenciais vivenciadas no sistema de salde. O objetivo deste relato é descrever sobre a criacdo,
elaboracao e aplicacdo de um jogo de tabuleiro em tamanho real denominado “Diversao também é conhecimento”,
condizente ao segundo semestre do curso de medicina. O desenvolvimento do jogo visou sua aplicabilidade no
contexto de sala de aula, proporcionando um momento de trocas entre os alunos, onde quem sabe vai longe e chega
primeiro, quem ndo sabe acaba aprendendo, é tudo uma questdo de informacao, integrando o conteldo abordado em
sala de aula com elementos Iidicos, a fim de contribuir para uma postura mais autbnoma e relacional na troca de
conhecimentos entre estudantes e professores. No processo de desenvolvimento do jogo, priorizou-se a elaboracao de
perguntas de multiplas escolhas, como forma de estimular a reflexao e o debate entre os participantes. Além disso,
como todo jogo, o aspecto recreativo foi priorizado e aparece na dinamica da aula. Para as questdes, foram
estabelecidos os conteldos basicos a serem abarcados pelo jogo, que deveriam incluir os aspectos gerais de
indicadores de salde e as vigildncias em salde. A metodologia de avaliacdo da dindmica educacional envolveu a
definicdo precisa dos objetivos pedagdgicos visados pela atividade, abrangendo a aquisicdo de conhecimentos
especificos na drea médica, o desenvolvimento de competéncias relacionadas a solucao de problemas, ao trabalho
colaborativo e a tomada de decisdo em condicbes de estresse. A mensuracao da participacdo e do engajamento
discente foi realizada por meio da observacdo do interesse demonstrado no que se refere ao desenvolvimento de
competéncias interpessoais, incluindo raciocinio critico e a habilidade de aplicar teoria em contextos préaticos simulados
pelo jogo. A integracdo da teoria a pratica permitiu que os estudantes aplicassem conceitos tedricos de maneira
pratica, aspecto de extrema importancia em contextos educacionais voltados para o campo da medicina, no qual a
aplicabilidade do conhecimento assume um papel central.



