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Resumo:

O Conselho Federal de Enfermagem (COFEN) é responsavel por normatizar e fiscalizar o exercicio da profissao de
enfermagem, garantindo a qualidade dos servicos prestados e o cumprimento da Lei do Exercicio Profissional.
Estabelecendo pelo Cédigo de Etica Profissional de Enfermagem (CEPE), uma postura ética que exige respeito & vida e
a dignidade humana, sendo livre de qualquer tipo de dano e evitando ocorréncias de infracdes éticas. Para isto, se faz
necessario o conhecimento do CEPE pelos profissionais de enfermagem, ainda durante o curso, afim de evitar
possiveis penalidades por falta de conhecimento. A utilizacdo de recursos Iudicos colabora com o desenvolvimento da
habilidade de raciocinio. Nesse sentido, os jogos favorecem a construgdo do conhecimento, proporcionando um
ambiente agradavel, que possibilita a aprendizagem. Objetivo: Elaborar e elucidar aos alunos do curso técnico de
enfermagem as formas de aplicacdo das penalidades do CEPE. Metodologia: relato de experiéncia das alunas do curso
técnico de enfermagem sobre a criacdo e execucao do jogo de tabuleiro para o aprendizado da aplicacdo das
penalidades do CEPE. Foi criado 20 casas no tabuleiro, cada uma abrangendo um artigo, seja ele dos deveres ou
proibicbes. Selecionado os artigos conforme o grau de penalidade. Cada lado do tabuleiro traz uma casa que sdo os
reversos contendo exemplos de cada gravidade da infracao segundo a natureza do ato, podendo ser leve, moderado,
grave ou gravissimo. Apds a escolha dos artigos foi criado as cartas que trazem uma acdo segundo o artigo, e de
acordo com a gravidade da penalidade o jogador pode voltar um nimero “X’ de casas, podendo voltar ao inicio do
jogo. E necessario no minimo 2 jogadores. Levando aos alunos a conhecerem algumas das aplicacdes éticas e suas
penalidades. Resultado: A experiéncia possibilitou a construcao de uma tecnologia em que foi possivel identificar que
tanto as alunas que elaboraram, como 0s alunos que participaram do jogo, puderam desenvolver a aprendizagem e o
conhecimento sobre o CEPE, suas aplicacdes e penalidades de uma maneira simples e Iidica. Sendo perceptivel a
necessidade do conhecimento do CEPE, para evitar possiveis penalidades durante o exercicio profissional. Conclusdo:
Compreende-se a importancia de jogos para a contribuicdo do aprendizado dos novos profissionais de enfermagem. E
neste caso, o CEPE traz relevancia na diregao da profissionalizacédo e autonomia da equipe de enfermagem.



