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Introducado: Durante o ciclo puerperal as mulheres perpassam por diversos anseios pelas mudancas biofisioldgicas,
sendo de suma importancia o acompanhamento da enfermagem de forma a ofertar um cuidado centrado na
paciente, humanizado e efetivo, proporcionando um melhor conforto da mde e do recém-nascido-RN. Nesse
momento, a enfermagem precisa da dialogicidade e da interagao efetiva a fim de ofertar um espago de cuidado. O
periodo neonatal de forma especifica, tem sido destacado como prioridade dentro das politicas de salude da crianca.
Os cuidados que envolvem esse momento requer a necessidade de aprimoramento na comunicacdo em salde no
qual os materiais educativos utilizados na educacao em saude pela enfermagem faz-se uma pratica cotidiana e eficaz
pois a inovacao em tecnologias educacionais é fundamental para uma ensinagem mais eficaz. Objetivos: Relatar as
vivéncias quanto docente na construcao de uma tecnologia educativa (Jogo de memoaria) para puérperas a respeito
dos cuidados com RNs com alunos do curso técnico em enfermagem. Método: Trata-se de um estudo descritivo do
tipo relato de experiéncia a respeito da construcdo de um (jogo de meméria) para puérperas sobre os cuidados
basicos ofertados aos RN. Resultados e Discussdes: O jogo de memoria se deu em 3 etapas:1. A etapa de
investigacao, na qual foi elaborado encontros a partir de tecnologias educativas na perspectiva de obter os principais
cuidados aos recém-nascidos trazidos pela literatura atual, e também pelas buscas dos referenciais tedricos em torno
da tecnologia escolhida que foi o jogo de memédria. 2. A etapa de prototipacdo: realizadas através de oficinas, os
alunos foram divididos em grupos, cujo objetivo era a criacdo de modelos protétipos do jogo de meméria com toda sua
criagao, incluindo a avaliagdo quanto as regras e jogabilidade do produto. E a etapa 3: Que consistiu na escolha do
melhor protdtipo e ajustes no qual todos puderam participar. Nos momentos de construcao da tecnologia, foi possivel
observar a interacdo em equipe de forma dialégica. Foi percebivel ainda que esse processo resultou em uma melhor
aprendizagem do conteldo, visto que os discentes em todas as etapas da construcdo vivenciaram a praxis do
processo, transformando a teoria em pratica na producdo do jogo de meméria.Conclusdo: O processo de construcdo
do jogo de memdria permitiu aos educandos um espaco de reconstrucao do saber a medida que se foram criadas
novas abordagens educacionais além das convencionais.



