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Introducdo: Os avancos tecnoldgicos na area de tecnologia da informacdo (TI) tém facilitado a producdo e a
disseminacdo de informacdes, principalmente as tecnologias de informacdo e comunicacdo (TICS),no qual, é facil
compreender a importancia da utilizacdo de recursos digitais em ambientes educacionais que passaram a fazer parte
do cotidiano de uma instituicdo, esses recursos também sdo importantes para o desenvolvimento da autonomia,
aspecto importante da programacdo educacional em que os alunos deixam de ser apenas espectadores, passam a
gerar acao efetiva no processo educativo. Objetivo: Relatar a vivéncia de monitores na utilizacdo de Tecnologia de
Informacao e Comunicacdo durante ensino de semiologia e semiotécnica | do curso de graduacdo de enfermagem.
Metodologia: Trata-se de estudo descritivo de carater qualitativo do tipo Revisao Integrativa de Literatura (RIL),
vivenciados por académicos de enfermagem em uma instituicdo de ensino superior na cidade de Belém, Para, Brasil,
no periodo de abril a maio de 2022. Resultados: A referida experiéncia fez parte da monitoria da disciplina de
semiologia e semiotécnica | é obrigatéria ao 4° periodo do curso de graduacdo em enfermagem. Além disso, o ensino
da tematica concretiza-se por meio de atividades tedrico-praticas que servem de base para induzir a reflexdo critica,
promovendo a compreensao de conceitos fundamentais e o desenvolvimento de habilidades e competéncias. O
desenvolvimento dessa experiéncia ocorreu com a participacao de 30 alunos e 1 docente do curso de enfermagem no
processo de gerenciamento da disciplina e 02 monitores da disciplina. Como recursos, entendemos e percebemos a
necessidade de incluir recursos que estimulassem a interagao dos alunos com os monitores, para tanto foi aplicado
gamificacao, no qual foi utilizado um jogo de tabuleiro, no qual apresenta 25 casas onde o participante deve responder
sobre tematicas da disciplina, escolhendo uma carta e respondendo conforme o conhecimento preexistente se a
alternativa é verdadeira ou falso. Vale destacar que no final de cada resposta, os monitores fizeram uma explicacao
sobre a pergunta. Conclusdo: Conclui-se, entao, que a utilizacdo das tecnologias de informacdao e comunicacao
estimulou o processo de ensino aprendizagem, além de tornar-se um ambiente convidativo para o desenvolvimento de
seu conhecimento. Foi possivel observar que os alunos absorveram e desenvolveram melhor o conteldo da disciplina
de semiologia .



