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INTRODUCAO: A Organizacdo Mundial da Sadde (OMS) em 2009 definiu a seguranca do paciente como "a reduc&o
do risco de danos desnecessarios relacionados com os cuidados de salde, para um minimo aceitdvel”, o que visa
garantir uma qualidade na assisténcia a salde prestada pelos profissionais através da aplicacdo das seis metas
internacionais da seguranca do paciente estabelecidas pela Joint Commission International, em parceria com a OMS
em 2004. OBJETIVO: Relatar a experiéncia do uso de metodologias ativas de ensino para profissionais da saide de um
hospital terciario. METODOLOGIA: Trata-se de um relato de experiéncia sobre o uso de jogo de tabuleiro como
instrumento da metodologia ativa de ensino para profissionais da salde sobre seguranca do paciente pela enfermeira
residente em neurologia e neurocirurgia durante o rodizio no setor do Nucleo de Seguranca do Paciente e Qualidade
Hospitalar (NSPQH) em abril de 2023 no evento Abril pela Seguranca do Paciente de um hospital terciario do Ceara.
RESULTADOS: O Ministério da Saude (MS) lancou o Programa Nacional de Seguranca do Paciente através da portaria
529 de 01 de abril de 2013, em que neste ano comemora-se dez anos do programa através da campanha Abril pela
Seguranca do Paciente com o tema "10 anos do Programa Nacional de Seguranca do Paciente-Compartilhar os
avancos para acelerar a mudanca” durante todo o més de abril. A campanha tem como objetivo estimular que os
trabalhadores da salde, servicos de saulde, universidades, escolas de salde e gestores da saude compartihem
experiéncias exitosas (BRASIL, 2023). Diante disso, o jogo tabuleiro sobre seguranca do paciente foi elaborado a partir
da identificacdo dos temas de maior relevancia para os profissionais de saldde do hospital, baseado nas seis metas
internacionais da OMS. O uso do tabuleiro ocorreu durante o evento Abril pela Seguranca do Paciente do hospital,
sendo possivel perceber a interacao dos profissionais durante o jogo, tornando o momento de aprendizagem mais
divertido. CONSIDERACOES FINAIS: A utilizacdo de tecnologias educacionais através do uso de jogo de tabuleiro, visa
transmitir de forma dinamica, interativa e divertida as informacdes, facilitando assim, a educacdo em saude para os
profissionais (BEINNER et al., 2015), o que possibilitou alcancar o objetivo proposto pelo MS na vivéncia de
experiéncias exitosas e do setor NSPQH, que foi de informar, educar e melhorar a qualidade da assisténcia dos
pacientes assistidos na instituicao de saude.



