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O parto humanizado é um conjunto de procedimentos e condutas que visa a promocao do parto e do nascimento
saudavel e a prevencao da morbimortalidade perinatal. Na busca por estratégias eficazes na educacao em saude e
promocao de boas praticas no trabalho de parto, parto e nascimento, jogos digitais e instrumentos IUdicos sdo
importantes aliados. O Iudico desempenha um papel vital na aprendizagem, pois possibilitam que o sujeito busque
conhecimento do préprio corpo, resgate de experiéncias pessoais e valores, gerando corresponsabilizacdo na
construgao do conhecimento. Nesse sentido, este estudo teve como objetivo desenvolver, em conjunto com
enfermeiros obstetras, um jogo educativo digital. Para tanto, apresenta carater qualitativo, utilizando como referencial
metodoldgico a Pesquisa Convergente Assistencial em associacdao com o Arco de Maguerez, bem como a técnica de
grupo de convergéncia para a coleta de dados. O jogo foi desenvolvido com profissionais do setor de Pré-Parto, Parto e
Puerpério de um hospital universitario localizado no interior do Rio Grande do Norte. Os dados foram interpretados e
analisados de forma simultanea, seguindo as etapas de apreensdo, sintese, teorizacdo e transferéncia. O estudo foi
conduzido apés anuéncia da maternidade e aprovacdo do Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal do
Estado do Rio Grande do Norte (CEP Central/lUFRN, CAAE: 58807422.1.0000.5537), bem como apds a assinatura do
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido pelos participantes, atendendo a Resolucdo n2 466 de 2012 do Conselho
Nacional de Saude. Durante a pesquisa, foi possivel observar a facilidade dos profissionais em identificar os pontos-
chave necessérios para a construcdo do jogo, bem como conseguir associar a teoria com a pratica no estudo de caso
utilizado para simular a implementacao do jogo no dia a dia, o que facilitou seu processo de construcao. Desse modo,
espera-se que o jogo desenvolvido possa corroborar com o processo de educacao permanente dos enfermeiros
assistenciais na Atencao Priméria a Salde e dos enfermeiros obstétricos em maternidades e servicos especializados e
com a educacdo em saude, potencializando a autonomia da parturiente em seu processo de partejar.



