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INTRODUCAO: A disciplina de Enfermagem Cirdrgica |, realizada na graduacdo de enfermagem da Faculdade
UNINTA Itapipoca, aborda tematicas especificas, geralmente desconhecidas por parte dos discentes. Assim o uso de
jogos educativos estd inserido como estratégias pedagdgicas ativas, afim de promover aprendizagem de conteldos e
habilidades, possibilitando aprender por meio de interacéo dialdégica. OBJETIVO: Descrever o processo de construgao de
um jogo educativo intitulado “dado cirtrgico” na disciplina de cirldrgica |, vivenciada pelo aluno-monitor na turma de
enfermagem. METODOLOGIA: Trata-se de um estudo metodolégico, na modalidade desenvolvimento de tecnologia
educacional, realizado a partir da vivéncia da monitora na disciplina de Enfermagem Cirlrgica | da Faculdade UNINTA
ltapipoca. Para a construcao da ferramenta educativa, foram desenvolvidas as seguintes etapas: (1) selecdo do tema,
(2) revisao tedrica sobre o conceito de jogos educativos e busca nas bases de dados sobre pesquisas similares, (3)
definicdo dos objetivos do jogo e (4) construcao do jogo. RESULTADOS: A primeira etapa foi a selecdo do tema, que
ocorreu mediante as tematicas abordadas em sala de aula, a segunda foi contemplada com revisao tedrica de acordo
a estudos similares, desenvolvida nas seguintes bases: BVS e Scielo. Na terceira ocorreu a idealizacdo do jogo, com o
objetivo de promover a fixacao e o aprendizado de discentes de enfermagem sobre a temética de assisténcia ao
perioperatério, utilizando-se de uma metodologia ativa e lidica. A quarta etapa consistiu na construcao, onde elaborou
um dado com papelao revestido de papel adesivo colorido, enumerando seus lados de um a trés, e 35 envelopes
enumerados de um a trés com perguntas, pontos extras ou retirada de pontos, além dos acessérios utilizados como
prendas. O jogo foi intitulado “dado cirdrgico” e concretizado no més de abril de 2022, no curso de graduacao de
enfermagem na turma do 6° periodo, correspondendo ao semestre 2022.1, na Faculdade Uninta Iapipoca. A
atividade foi desenvolvida juntamente com professor/orientador baseado nos procedimentos pedagdgicos do plano de
ensino da disciplina. CONCLUSAQ: Desse modo, 0 uso de tecnologias educativas como metodologias ativas, contribui
para uma melhor memorizacao, senso critico, pensamento rapido e efetivo. Além disso, as referidas ferramentas
possibilitam a associacdo da teoria a pratica, preparando os discentes para desafios do dia a dia como profissionais
enfermeiros.



