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Pesquisa metodoldgica cuja apresentacao do produto é uma das etapas de formacdo do mestrado profissional do
Programa de Pds-Graduacao em Pratica do Cuidado em Saude da Universidade Federal do Parana, com objetivo de
produzir uma tecnologia educativa, no formato de jogo, para favorecer o preenchimento da ficha de notificacao
compulséria de violéncia interpessoal e autoprovocada. Optou-se pelo jogo de cartas, por ser uma tecnologia simples
de ser utilizada. O jogo de referéncia para a elaboracao foi o “Jogo do Mico”. A base para as informacdes contidas no
jogo foi o instrutivo ‘Vigilancia de Violéncia e Acidentes’. Apds a construcao do jogo, o produto foi avaliado por dez
trabalhadoras/es da equipe interdisciplinar de um Hospital Municipal da Regiao Metropolitana de Curitiba (RMC), que
funciona como porta de entrada para vitimas de qualquer tipo de violéncia. O resultado é o jogo NOTIFICADOR,
composto por 72 cartas que formam pares e apresentam informacdes sobre a ficha de notificacdo, uma carta sem
par, dez relatérios de atendimentos, descrevendo situacdes de violéncia em grupos vulnerdveis, um envelope
contendo fichas-gabaritos, além de um cartdo com as regras do jogo. Conclui-se que jogo NOTIFICADOR é promissor
para o aprimoramento do preenchimento da ficha de notificacdo de violéncia interpessoal e autoprovocada, podendo
ser utilizado em atividades de educacao permanente relacionadas ao preenchimento da FNI de violéncia interpessoal e
autoprovocada, bem como, na formacao de profissionais das areas da saude, ciéncias humanas e sociais, tanto em
curso de graduacao, quanto em cursos de nivel técnico.



