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Introducdo: A doenca de Chagas (DC) é uma enfermidade infecciosa e parasitaria, no qual o protozoario
Trypanosoma cruzi é o agente causador, e constitui-se como uma endemia predominantemente rural (Ministério da
Saude, 2020). Apesar do controle da ocorréncia de novos casos da doenca, a relevancia do conhecimento das
estratégias de prevencdo e conhecimento acerca dos vetores e modo de transmissdo da DC no Brasil continua
pertinente e relevante no processo de formacdo de profissionais da drea da salde. O desenvolvimento de programas
de ensino-aprendizagem mediados por tecnologias constitui tendéncia crescente na atualidade, por desenvolverem
habilidades como meméria, atencdo e raciocinio, além de viabilizarem a construcdo do conhecimento e o aprendizado
significativo. Objetivo: Desenvolver um Quiz Game na plataforma Dev C++, que facilite a revisao, fixacdo de
conhecimento e auto avaliagdo sobre a DC para estudantes na area Enfermagem e Salde Coletiva. Metodologia:
Trata-se da descricao do percurso metodoldgico que teve como foco a elaboracdo de um quiz eletrénico. Para a
construcdo, seguiram as seguintes etapas; Levantamento do Conteldo; Elaboracao das Perguntas, Perguntas e
Sistema de Pontuacao; Desenvolvimento da estrutura/cédigo do Quiz no software de ambiente de desenvolvimento
integrado livre e linguagem de programacao em C++. Resultados: Primeiramente, foi realizado uma busca de
trabalhos publicados em bases nacionais e internacionais realizando uma revisdo sistematica, apds a selecdo, houve a
elaboracao das perguntas e respostas. O jogo desenvolvido conta com trés interfaces basicas: introducdo, ambiente
de interacdo e resultado final. As perguntas sobre doenca de chagas abrangem os tépicos: etiologia, epidemiologia,
transmissao, fisiopatologia, sintomas, diagndstico, tratamento e prevencao. Possui 20 perguntas, divididas em 5
perguntas de nivel facil, 10 de nivel médio e 5 de nivel dificil, sendo que cada pergunta contém alternativas A, B, C e E.
Conclusao: A implementacao de Quizzes, ou seja, jogos de perguntas e respostas na educacao oferece uma
ferramenta eficaz na construcao de conhecimentos, de maneira original e organizada. Embora ainda ndo tenha sido
avaliado pelo publico-alvo, acredita-se que essa ferramenta ajude na aprendizagem do aluno revisando e reforcando os
conceitos aprendidos de maneira divertida, oferecendo uma alternativa efetiva de aprendizagem e contribuindo para
formacao profissional na area da saude.



