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Resumo:

A tecnologia da informacao é uma ferramenta a qual a sociedade como um todo tem disponivel, ate mesmo nas
unidades bésicas de saude, para facilitar a comunicacéo entre eles, e ate mesmo para deixar o servico prestado mais
facil e pratico, como por exemplo, a orientacdo, educacdo e alerta. Sendo assim o jogo sendo uma forma IlUdica e
considerada uma tecnologia Iidica tem grande influencia para o aprendizado e adolescentes. Frente ao exposto o
objetivo geral estabelecer relacdées entre uma aprendizagem lidica, com o uso da tecnologia de jogos, a prevencado da
gravidez da adolescéncia. E os objetivos especificos sdo: Identificar na literatura a importancia dos jogos como fonte de
saber, bem como, utiliza-los como aliado na educacdo em saude, e propor a ludicidade como estratégia de ensino
para o tema “prevencado da gravidez na adolescéncia. ” Para a realizacdo da pesquisa bibliogréfica foi feita uma busca
na literatura, com livros e artigos sobre os aspectos tecnoldgicos, tipos de tecnologias a importancia dos jogos para o
desenvolvimento do ser humano, tipos de jogos existentes, o perfil do adolescente, o aspecto da familia diante a
situacdo do adolescente, ocasides que possa ser maléfica para o adolescente. Os resultados esperados dessa
pesquisa, além de ampliar uma discussdo por meio de metodologia ativa e integrativa sobre o que é gravidez na
adolescéncia é gerar também reflexdes nos profissionais de salde sobre formas de prevencao a salde dos
adolescentes no aspecto gravidez na adolescéncia sendo uma forma atrativa ludicidade.



