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Resumo:

Introducdo: Nos ultimos anos com o avanco da tecnologia, novos sistemas e equipamentos tém sido utilizados
com o objetivo de favorecer processos educacionais em ambientes realistas e interativos, assim uma abordagem
educacional baseada em jogos eletrénicos tem se destacado por associar aspectos ludicos a contelddo especificos,
motivando o aprendizado. O jogo educativo, atualmente intitulado também como “serious games” (jogo sério),
permite a apresentacao de novas situacées, melhores formas de discussbes para resolucdo de problemas, além de
possibilitar a construcdo de conhecimentos e treinamento de atividades especificas, oferecendo oportunidades de
aprendizagem e mudancas de comportamento, o que pode contribuir para o avanco no ensino prévio de habilidades
sem exposicao do aluno ao cliente. Objetivo: Identificar a producdo cientifica nacional e internacional sobre os serious
games na Enfermagem. Metodologia: Revisdo integrativa da literatura, com base na questdo de pesquisa “Qual a
producao cientifica sobre os serious games na Enfermagem? A busca dos estudos primarios foi realizada nas bases de
dados CINAHL, MEDLINE/PUBMED, LILACS, BDENF e Web of Science, no periodo de julho a setembro de 2017,
utilizando os termos de busca: Titulos CINAHL, MeSH, DeCS, e descritores nao controlados. Estabeleceu-se como
critérios de inclusao artigos originais, disponiveis na integra e online nas bases de dados selecionadas, publicados nos
idiomas portugués, inglés e espanhol, no periodo de dezembro de 2007 a dezembro de 2017 e que tivesses utilizado
no estudo serious game voltado para pratica ou ensino em Enfermagem. Resultados: A partir das buscas nas bases de
dados e aplicacdo dos critérios de elegibilidade, foram incluidos 20 estudos, os quais foram publicados entre 2007 e
2017, sendo dois no Brasil e dezoito no exterior. Quinze estudos utilizaram serious games para estudantes de
enfermagem, dois para enfermeiros e trés para pacientes. A andlise dos estudos foi realizada de forma descritiva em
trés categorias: serious game para estudantes de enfermagem, enfermeiros e pacientes. Conclusdo: Foi possivel
verificar que a producao cientifica sobre a utilizacdo dos serious games na Enfermagem nos Ultimos dez anos e
verificou-se que o serious game é uma estratégia com interface amigdvel, que promove motivacdo, desperta o
raciocinio clinico e contribui significativamente para o avanco do conhecimento em alunos, enfermeiros e pacientes.



