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Introdução:	Esta	pesquisa	serve	como	uma	reflexão	para	os	profissionais	que	trabalham	com	treinamentos,	por	se
tratar	 de	 uma	 metodologia	 nova	 que	 visa	 o	 uso	 das	 tecnologias	 para	 capacitação	 dos	 trabalhadores,	 como	 a
introdução	de	jogos	e	ambientes	simulados	trazendo	a	realidade	do	participante	para	o	treinamento,	afim	de	tornar	o
treinamento	mais	convidativo	e	interativo.	O	uso	de	ferramentas	cada	vez	mais	modernas	se	faz	necessário	para	que
os	 responsáveis	 por	 ministrar	 os	 treinamentos	 sejam	 vistos	 como	 melhoria	 do	 processo	 e	 não	 como	 mais	 uma
atividade	 a	 ser	 desenvolvida.	 Afim	 de	 acompanhar	 o	 mundo	 das	 tecnologias,	 jogos	 e	 informações	 que	 são
disseminadas	 a	 todo	momento,	 a	 gamificação	 como	 ferramenta	 se	 torna	uma	 tática	 de	 ensino	 interessante	 e	 que
pode	ser	bem	aceita	pelos	colaboradores,	uma	vez	que	eles	podem	interagir	e	participar	ativamente	do	treinamento.
Objetivo:	Relatar	a	importância	da	utilização	da	gamificação	como	ferramenta	para	a	educação	continuada	em	saúde.
Metodologia:	Revisão	Bibliográfica	de	artigos	e	livros	sobre	a	gamificação	e	sua	relação	com	a	educação	continuada	de
2010	a	2018.	Conclusão:	A	gamificação	se	utiliza	de	jogos	como	ferramenta	de	treinamento	no	ambiente	profissional,
podendo	 transformar	 as	 tarefas	 das	 empresas,	 introduzindo	 a	 dimensão	 social	 do	 trabalho	 a	 partir	 de	 jogos,	 com
objetivo	de	resolver	problemas	práticos,	e	despertar	a	motivação,	engajamento	e	satisfação	pessoal.	A	utilização	de
ferramentas	 atuais	 como	 a	 gamificação	 e	 simulação	 realística,	 que	 são	 atividades	 mais	 práticas	 para	 atrair	 os
colaboradores,	ajuda	a	equipe	de	saúde	a	ter	um	maior	desenvolvimento	educacional,	por	se	tornar	um	aprendizado
mais	prazeroso.	Com	esse	estímulo	pretende-se	que	a	educação	continuada	seja	tratada	de	uma	forma	mais	lúdica	e
possa	ser	enxergada	como	uma	atividade	prazerosa	por	parte	destes	profissionais.	Ao	realizar	esta	pesquisa	,	pode
ser	perceber	que	os	jogos	e	simulações	realísticas	podem	contribuir	muito	para	o	desenvolvimento	e	capacitação	dos
profissionais	de	saúde,	e	despertar	neles	a	motivação	necessária	na	busca	de	crescimento,	aprimoramento	de	suas
atividades,	engajamento	no	exercício	de	sua	profissão,	superar	desafios	e	limitações.


