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Resumo:

Introducdo: Atualmente, as mais preocupantes arboviroses nos paises tropicais sdo a Dengue, a Zika e o
Chikungunya, ambas disseminadas pelo mesmo vetor, o mosquito Aedes aegypti. A informatizacdo tem contribuido
para auxiliar na satde da populacdo, é crescente a utilizacdo de ferramentas computacionais em saude. Neste mundo
interativo, a tecnologia mdvel vem sendo utilizada tanto para suporte em telemedicina quanto como programas de
educacdo continuada. Diante disso, torna-se essencial aliar a tecnologia mével as informacdes sobre o Aedes,
otimizando a diminuicao e até o controle dos casos de arboviroses causadas por este mosquito. Objetivo: Desenvolver
um aplicativo mével que incentive o combate e o controle ao mosquito Aedes aegypti de forma interativa, moderna e
divertida, através de atividade de inspecdo semanal. Metodologia: pesquisa de abordagem metodoldgica, sendo o
estudo referente ao processo de elaboracdo e desenvolvimento da ferramenta intitulada “Agente Cidadao”. O
aplicativo foi elaborado no periodo de janeiro a maio de 2017, no Laboratério de Inovagdo (InoLab), da Universidade de
Fortaleza, por alunos de graduacao e pés graduacdo da area de salde e informdtica aplicada. O publico alvo do
aplicativo foi a populacao geral que esteja em risco de adquirir alguma das arboviroses causadas pelo mosquito Aedes
aegypti. Resultado: Para a elaboracdo do aplicativo, primeiramente, foi realizada uma pesquisa sistematica nas bases,
play store e app store, para verificar o quantitativo e qualitativo dos aplicativos ja existentes. A construcéo do
aplicativo apresentou quatro fases. Na primeira fase, foi debatido o design e a avaliacao da proposta, assim como, as
ferramentas que iriam compor o aplicativo. Como segunda fase, tivemos a criacdo do aplicativo. O processo de
desenvolvimento da solucdo, tomou como base as melhores praticas preconizadas pela &rea de Engenharia de
Software. Na terceira fase, foi feito a validacao do aplicativo em sua usabilidade e conteldo, a fim de corrigir possiveis
erros ou aperfeicoar material. E, finalmente, na quarta fase, disponibilizamos o aplicativo na base play store.
Concluséo: Os dispositivos méveis vém sendo utilizados nas mais diversas areas, inclusive como forma educativa. O
“Agente Cidaddo”, é um aplicativo mével que orientard e estimulara a populacao a desenvolver atividades de controle e
combate ao A. aegypti no ambiente domiciliar.



