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Introducdo: a hanseniase é uma doenca hiperendémica em menores de quinze anos no Mato Grosso, sendo
Cuiabd o municipio com maior incidéncia. Para o enfrentamento da doenca é necessario a execucdo de praticas de
salde que permeiem a educacdo em salde. Entretanto, no que tange a educacdo em salde efetiva para
adolescentes, ha de adotar-se uma abordagem multifacetada, por meio de oficinas com jogos educativos. Contudo,
para se realizar educacdo em salde nas escolas por meio de jogos educativos, um roteiro deve ser elaborado e
reproduzido como um material didatico. Objetivo: relatar a experiéncia na elaboracdo de um roteiro para oficina
educativa sobre hanseniase nas escolas. Metodologia: trata-se de um relato de experiéncia de docentes e discentes
da Faculdade de Enfermagem da Universidade Federal de Mato Grosso, membros do projeto de extensao
PROHANSEN: Projeto de combate a hanseniase em menores de quinze anos em Cuiaba, MT. Resultados: O roteiro
apresenta cinco momentos com duracdao de 2 horas; no primeiro é realizada a técnica de dinamica “Quebra-gelo:
Dinamica de Apresentacdo” com o objetivo de conhecimentos mutuos, memorizacdo de nomes e integracao grupal;
no segundo disparam-se os temas geradores por meio da técnica de dinamica da face, com intuito de conhecer a
vivéncia dos escolares em relacdo a hanseniase e o conceito atribuido a ela; no terceiro busca-se identificar e refletir
sobre a classificacdo, os sinais e sintomas e o modo de transmissdo da doenca por meio da técnica de dinamica do
semaforo; no quarto o objetivo é identificar e refletir sobre o diagnédstico e tratamento da hanseniase por meio do jogo
do verdadeiro ou falso; e por fim, o encerramento ocorre por meio do jogo do feedback com a técnica do mosaico,
para conhecer o significado atribuido pelos escolares quanto a intervencdo educativa. Conclusdo: O roteiro foi aplicado
em uma escola estadual de Cuiabd e 0 mesmo viabilizou a obtencao dos saberes de forma descontraida, possibilitando
a discusséao e reflexdo dos envolvidos acerca da tematica de interesse.



