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INTRODUCAO: O mundo contemporaneo, ndo favorece o desenvolvimento de brincadeiras em grupo ou
tradicionais, seja devido a inseguranca que toma as ruas; seja devido aos inUmeros compromissos que as criancas
assumem. Os pais satisfazem os desejos de consumo dos seus filhos, a fim de compensar a sua auséncia no
cotidiano dos mesmos. OBJETIVO: Compreender como criancas de escolas publicas e privadas de um municipio no
interior da Paraiba, relacionam o brinquedo ao significado do brincar. METODOLOGIA: Pesquisa do tipo exploratéria-
descritiva e de campo, com abordagem qualitativa. Realizada no periodo de dezembro de 2014 a fevereiro de 2015,
em um municipio do Curimatau paraibano. Os dados foram coletados mediante entrevista, subsidiada por roteiro
semiestruturado que versou sobre a tematica da pdés-modernidade e a sua influéncia no comportamento da crianca,
apds autorizacdo do comité de ética. Participaram doze criancas, sendo seis do sexo masculino e seis do sexo
feminino, com idades compreendidas entre sete a dez anos, sendo seis da escola publica e seis da escola privada. Os
resultados foram analisados por meio da técnica da andlise de conteldo tematica ou categorial. RESULTADOS E
DISCUSSAO: Foram construidas trés categorias tematicas: “brincadeiras mais desfrutadas pelas criancas na hora do
recreio”, “brinquedos e sua influéncia nos relacionamentos interpessoais”, e “brinquedos preferidos pelas criancas na
atualidade”. CONCLUSAO: O estudo possibilita uma reflex&o sobre as condutas para com as criancas, na qual deve ser
estimulada a pratica de atividades que permitem utilizar a criatividade, a imaginacdo e permite a interacao social,
assim como também se deve proporcionar maiores momentos de lazer sem sobrecarrega-las e mostrando-as que o
simples também pode ser divertido e assim promover saude fisica e emocional, e prevenir problemas relacionados ao
uso irracional de brinquedos tecnoldgicos.



