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Introducdo: o relato descreve a experiéncia de académicas de enfermagem durante a apresentacdo de um
trabalho universitario desenvolvido como requisito de avaliacdo da atividade curricular: Etica e Exercicio de
Enfermagem, a qual compde a diretriz curricular do curso de graduacdo em Enfermagem da Universidade Federal do
Pard. Com base em vivéncias infantis foi elaborado o Jogo da Bioética, envolvendo sorte e conhecimento, consiste em
um jogo de perguntas e respostas com o objetivo de consolidar os conceitos da bioética e colocar os estudantes a
resolverem situacdes imaginando estar em seu futuro local de trabalho. Objetivo: descrever a dindmica realizada com
a finalidade de promover o ensinamento sobre a bioética e seus principios. Metodologia: O jogo foi aplicado em uma
turma de académicos do 32 semestre de enfermagem da Faculdade de Enfermagem da Universidade Federal do Para.
Primeiramente, foi elaborada uma aula expositiva onde foram abordados pontos como: a bioética na atualidade, a sua
relacdo com o profissional de salde, os seus principios (autonomia, justica, beneficéncia e nao maleficéncia). No
segundo momento foi oferecido o jogo preparado em forma de trilha possuindo regras e obstaculos, onde cada
resposta correta garantia a continuidade no tabuleiro e cada erro um empecilho a mais proporcionando assim uma
maior dificuldade para a conclusao da rota. A turma foi dividida em quatro grupos e cada alianca teve um
representante que comandava as jogadas. A brincadeira teve como objetivo fixar o assunto abordado de maneira
descontraida, saindo do tradicional e buscando resultados favoraveis quanto ao aprendizado. Resultados: a experiéncia
foi Unica e satisfatéria, pois se percebeu o quanto foi excitante as solucdes de caso e os participantes permaneceram
atentos as explicacbes do material, interagindo com as regras do jogo e respondendo as perguntas com atencao,
preocupados em colocar o ensinamento adquirido em exercicio. Os jogos sdo taticas que proporcionam uma
aprendizagem por meio de atividades praticas, sao essenciais e é nelas que ocorrem as experiéncias reflexivas e, a
partir deste processo, que produz-se o conhecimento. Conclusdo: o recurso dinamico garantiu resultados eficazes,
apesar de exigir planejamento e cuidado na execucdo, é através do lidico que se desenvolvem atividades que sejam
divertidas e que, sobretudo ajudam a discernir valores éticos e morais, formando cidadaos conscientes dos seus
deveres e de suas responsabilidades.



